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Aansluiten aan de modelbaan

Let op de juiste polariteit: rood - baanstroom (B), bruin/blauw - massa (0)

Aansluiting C-rail

Aansluiting K-rail

Aansluiting spoor 1 Aansluiting LGB

A == B ¢ ¢
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Aansluiting aan programmeerspoor

Het programmeerspoor mag geen directe elektrische verbinding hebben met de modelbaan en er mogen geen
andere verbruikers (bijv. verlichting, wisseldecoder. verlicht stootblok e.d) aangesloten zijn.

Programmeerspoor C-rail Programmeerspoor K-rail

Programmeerspoor spoor 1

Programmeerspoor LGB

Taal kiezen / Introductieassistent

Sprachdialog und Elnfiirungsassistenten nicht mehr anzeigen

Na het inschakelen begroet het CS3 u

met de taalkeuze dialoog (afb. boven).

Hier kunt u de gebruikerstaal instellen. De
Nederlandse taal is al voorgeselecteerd.
Bevestig de keuze met aantippen van ,0k”.

Aansluitend verschijnt de
introductieassistent ( afb. rechts) die
u d.m.v. meerdere korte oefeningen de
basisbeginselen leert kennen van de
bediening van het CS3.

Tip: Doorloop om te beginnen de
introductieassistent in elk geval een keer.

Om er voor te zorgen dat de taalkeuze en de

introductieassistent niet meer automatisch
starten bij een volgende start van het CS3,
activeert u in het taalkeuzevenster de optie
~Sprachdialog und Einfiihrungsassistenten
nicht mehr anzeigen”. In de systeem-
instellingen kunt u deze beslissing weer
ongedaan maken (zie pag. 32).

n assistent Introductie

Deze assistent leict u door de basisfuncties van
het Central Station 3. Veel plezier.

(1) Loclijst

~ Sleep nu a.u.b. de loclijst in het display (aan
de rode streep pakiken) U kunt de loclijst
verder omhoog slepen. Voorlopig volstaat

£en ri.

Laclijst

Sluiten



Basisfuncties en aansluitingen
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De omschakelbalk: van hieruit
komt u in de verschillende
basismenu’s. Een punt aan-
tippen en het nieuwe menu
verschijnt.

Groot display met

een hoogoplossend
kleurenbeeldscherm met
touchscreen — alle functies
schakelbaar met vingertop.

16

Praktisch: de snelheid laat zich

nu met de vingertop via de Het CS3 beschikt daarnaast aan

vertikale balk regelen. de onderzijde over een directe
S88 aansluiting.

(2,

Het seinpaneel staat

in het middelpunt van

het CS3 en levert de
belangrijkste info over de
actuele situatie van uw
eigen modelbaan.

(3

Twee rijregelaars (links
en rechts) zijn zichtbaar
in de basisinstelling. 0

(4

Met de draairegelaar laat de snelheid zich eveneens
De centrale STOP toets dient gelijktijdig als besturen. Optisch wordt de wijziging (groen) in de
Lnood-uit” — in kritische rijsituaties. Misschien snelheidshalk weergegeven.
wel de belangrijkste functie op het CS3.

In rijen van elk 8 posities
worden de functies van de
verschillende locs getoond.
Ze laten zich door aantippen
met de vingertop schakelen.

Maérklin CAN-
bus ingang
6-polig

Gleuf voor chipkaart
met locgegevens

Aansluiting
netadapter

USB aansluiting voor
gegevensuitwisseling

Aansluiting
netwerk/PC

Gleuf voor chipkaart
met locgegevens

Mérklin apparaten
aansluiting 7-polig

Uitgang Uitgang Slot voor SD Aansluiting Hoofdspoor
Mobile Station Mobile Station geheugenkaart luidspreker/ USB aansluiting voor Marklin CAN-bus
(max. 32 GB) hoofdtelefoon hetladen van apparaten 4 (9 polig) Programmeerspoor



Bediening | snel beginnen

Aantippen en vegen: het werken met het touchscreen.

Aanmelden van mfx-locs

Trekken en zoomen: Dankzij h
hoogoplossende touchscreen

volstaat een eenvoudige aanraking

om het apparaat te bedienen
zoals een smartphone of een

et

tablet. Om bijv. het seinpaneel te
vergroten trekt men het met duim

en wijsvinger , uit elkaar”.

Opstellen: De mfx-loc
geheel op de rails plaat-
sen. Het aanmelden van
mfx-loc is zowel op het
hoofd- als programmeer-
spoor mogelijk.

De functies van loc v 60 107 worden uitgelezen

seconden begint het

Klaar: De nieuw ingelez
loc verschijntin de

de rand van de loclijst
wijst eveneens op de
nieuwe aanmelding van
een mfx-loc.

Hulp

CS3 automatisch met het

en

loclijst. Een rode ,m" aan

Eenvoudige toegang tot loc- en artikelenlijst
m L

Loclijst uitschuiven: De loclijst laat

zich m.b.v. het rode dwarshalkje aan

zijn bovenkant naar wens vergroten.
Eenvoudig het rode dwarsbalkje aanraken
en naar boven schuiven. Schuiven in
tegenovergestelde richting verkleint de
loclijst of laat hem geheel verdwijnen.

Artikellijst uitschuiven:

Het groene dwarshalkje aanraken

en naar beneden schuiven.

De artikelenlijst wordt geopend

Het verschuiven van het

dwarsbalkje naar boven verkleint

de artikelenlijst of laat hem geheel
verdwijnen. o

0
o

Snelle toegang tot de rijregelaar
(Voordien moet de optie ,,Pop-up rijregelaar” in de systeeminstelling geactiveerd worden, zie pag. 32)

EuEe s WA ey SwmnenieEv ke Sk

== Loc laten rijden: Op het locsymbool tippen en
enigszins ingedrukt houden, de spontaanbesturing
opent zich (afb. links). Met de vingertop op de
rijregelaar stelt men de snelheid in. Als alternatief
kunt u ook de groene balk ,naar boven schuiven®.
U sluit de spontaanbesturing door links of rechts
ernaast het beeldscherm aan te raken.
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Functie oproepen: Toon de functies van de
loc door het ,F” teken aan de bovenzijde

van de rijregelaar aan te tippen. (afb. rechts).
Met de vingertop schakelt u de functies.



Importeren van CS2 gegevens

Actualiseren van het CS3

Importeren van de aanwezige gegevens in het Central Station 2

Heeft u tot nu toe met het Central Station 2 uw modelbaan bestuurt? Dan kunt u uw waardevolle loc,
magneetartikel en seinbeeldgegevens van daaruit in een paar stappen in het Central Station 3 overnemen.
Alles wat u daarvoor nodig heeft is een USB-stick met een back-up van de CS2 gegevens. Belangrijk: steek
als eerste stap de USB-stick in één van de beide databussen op de achterzijden van het CS3.

Op het startbeeldscherm van het CS3 tipt u in

de linkerbovenkant op de , Systeem” knop (afb.
boven). In het systeemoverzicht tipt u linksonder
op ,Systeem” (afb. rechts).

& systeem

Systeem/instellingen
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Vraag

Het herstellen vervangt uw instellingen door de back-up.
Importeren van een CS2-back-up van een USB-stick wordt ondersteunt.

De applicaties worden dan opnieuw gestart.
Wilt u doorgaan?

Nu vraagt het CS3 nog of u daar zeker van bent.
Bevestig dat met het aantippen van het vinkje.

L=

n €531 g Zo bereikt u direct de

= o~ systeeminstelling van het CS3.

™ Daar tipt u op de knop , Restore/

7z G herstellen”.
- Cantral

o
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In de dialoog gegevenskeuze tipt u op ,USB" en op
de map die de CS2 back-up bevat. Kies de back-up

uit en bevestig dat met ,0k”. Na enkele ogenblikken
keert u terug naar het startscherm van het CS3.

Opmerking: Uitvoerige informatie over het maken van een back-up van uw CS2 gegevens vindt u in de

gebruiksaanwijzing van uw CS2.

Zo bent u altijd up-to-date: Actualiseren van de CS3 software

Marklin ontwikkelt voortdurend de besturingssoftware van het CS3. Zodra een nieuwe versie beschikbaar is,
signaliseert een kleine rode stip onderaan de knop ,Systeem” dat op het CS3 startscherm. Tip: Als er geen

aansluiting van u CS3 op het internet mogelijk is, kunt u updates ook d.m.v. een USB-stick uitvoeren. (zie pag.
35).

STOP

STOP {(:)} Systeem

Netwerk

In het netwerk bevinden zich 8 apparaten

Om de firmware te actualiseren tiptu op het
.Systeem” symbool. De rode stip leidt u door de
systeem instelling. Tip telkens op de symbolen
naast de rode stip.

== Daarna in het systeemoverzicht (afb. boven), dan
& & systeemvinstellingen in de systeeminstelling (afb. links). Daar leiden
e beide mogelijkheden naar hetzelfde doel: Naar de
- _ update knop (afb. onder), die u door aan te tippen
Nosreik Ha activeert.
53 @ m LQ»' Systsemvinstslingen 'g m
- & - [ —
cs we Kl
- £53-1 ™
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@ wraag .
For die ©53 sind 7 neue Update-Pakete verfughar, =Y
Wollen Sie das Update jet=t durchiihrent -
Die ©S53 wird dazu in den Senice-MOOUS Versela, . i
der Anlagenstrom abgeschahet und alle o
Applikanonan beendat, Mach dam Updare wird dis
C53 wieder nau gestantel,

Het CS3 vraagt nu nog of u de update werkelijk wilt
uitvoeren. Bevestig dat door op het vinkje te tippen.
Nu verschijnen detail informaties over de update,
bevestig het rechtshoven met de vingertop op , Start”.
Het CS3 voert daarna de update uit. Als laatste
bevestigd u rechtshboven met ,, 0k".

In de systeeminstelling signaleert een groen

vinkje dat het CS3 nu de laatste versie van de
besturingssoftware gebruikt (afb. rechts).

. Systeemlinstellingen




Overzicht van de technische gegevens van het Central Station 3 plus en Central Station 3

Inleiding

Sneller, comfortabeler en nog gebruiksvriendelijker: het nieuwe Central Station 3 biedt de modelbaner niet
alleen de nieuwste techniek van een meertreinen-besturing, maar tevens een bedieningsscherm, dat dankzij
een touchscreen een innovatieve besturing mogelijk maakt. Net als bij moderne smartphones en tablets hoeft
het beeldscherm alleen maar aangeraakt te worden en met de zoomfunctie kunnen vensters vergroot worden.
Met een vingerveeg (Drag & Drop) laten zich bijv. ook locomotieven snel en eenvoudig in de rijregelaar

overnemen of magneetartikelen in het seinpaneel (layout).

Voor het eerst biedt Marklin met het Central Station 3 twee versies van het besturingsapparaat aan:

het Central station 3 plus (art. 60216) en het Central Station 3 (art. 60226). Belangrijk: De bediening van de
beide apparaten is identiek. De voor u liggende gebruiksaanwijzing geldt daarom voor beide versies.

De beide versies van het CS3 onderscheiden zich in wezen door hun hardware uitrusting.

Central Station 3 plus (60216): deze versie maakt het inzetten van meerdere parallelle Central Stations
mogelijk. Daarnaast beschikt deze over een eigen S88 aansluiting en daarmee over een directe
aansluitmogelijkheid voor de terugmeldmodules 60881 en 60882.

Central Station 3 (60226): deze versie is ideaal voor modelbanen die uitsluitend via een centrale bestuurd
worden. S88 terugmeldmodules zijn hierbij via de Link 88 (60883) aan te sluiten.

Een overzicht van de aansluitmogelijkheden van de besturingseenheden vindt u op de pagina’s 38 en 39.

Door uitsluitend de beproefde en geteste Marklin systeemcomponenten te gebruiken bent u zeker van een
betrouwbaar bedrijf van dit complexe systeem. Bij het gebruik van producten van andere fabrikaten, vervalt
elke fabrieksgarantie van Marklin. Voor schade, bij het gebruik van deze niet Méarklin producten, is zodoende

de gebruiker verantwoordelijk.

Houd u bij het aansluiten van de modelbaan aan de voorgestelde technieken en principes uit deze
gebruiksaanwijzing. Het gebruik van andere schakelingen kan gemakkelijk tot beschadigingen van de
elektronische componenten leiden. Laat u daarom niet verleiden door , dure” experimenten.

Het Central Station is geen speelgoed. Zorg er voor dat dit apparaat ook door kinderen alleen als besturings-
apparaat voor de modelbaan wordt gebruikt. We wensen u veel plezier bij het gebruik van het Central Station

op uw modelbaan.

Uw Marklin Service Team

Veiligheidsaanwijzingen

¢ Alleen voor het gebruik in droge ruimtes.

e Gebruikte LED's voldoen aan de laserklasse 1
volgnes NEN 60825 1.

* Ditapparaat kan door kinderen vanaf 8 jaar en
personen met een beperkte fysieke, zintuiglijke of
geestelijke vaardigheden of een gebrek aan
ervaring en/of kennis gebruikt worden, als er
toezicht op gehouden wordt of ze aangaande een
juist gebruik van het apparaat onderwezen zijn en

de daaruit resulterende gevaren begrepen hebben.

Kinderen mogen niet met het apparaat spelen. Het

reinigen en gebruikerssonderhoud mag niet door
kinderen zonder toezicht worden uitgevoerd.
Stroomvoorziening: Alleen gebruiken met de
netadapters Mérklin 60 Watt (60061), Méarklin 100
Watt (60101) of LGB 100 Watt (51095).

Let op de aanwijzingen in de gebruiksaanwijzing
van de gebruikte netadapter.

Voor het reinigen van het apparaat gebruikt u een
vochtige doek. Gebruik geen oplos- of
reinigingsmiddel. Het apparaat moet tijdens het
reinigen spanningsloos zijn.

Gebruiksaanwijzing bewaren.

Technische aanwijzingen

e Het apparaat is een digitaal besturingsapparaat
voor het gebruik met gangbare modelspoorbanen
met Marklin Digital, Marklin Systems, Méarklin MM
of DCC.

¢ Voor het uithreiden van het geheugen kan er een
SD geheugenkaart van max. 32 GB ingestoken
worden.

* Opde twee USB bussen kunnen muis, keyboard of
een geheugenstick, naar keuze direct of via een
USB Hub aangesloten worden.

* De USB-laadbus is voor de stroomvoorziening voor
bijv. een tablet/WLAN router (belasting max 1 A)
bedoelt.

Beperkingen van het Central Station 60226

Aangezien het Central Station niet voorzien is van de
Marklin CAN bus kan ze in een master/slave bedrijf
niet als slave ingezet worden. In plaats van de Marklin
CAN ingangshus heeft deze een tweede Marklin
apparaat aansluiting. Daarnaast kunnen
terugmeldmodules alleen via de Link 88 (60883)
aangesloten worden. De S88 aansluiting aan de
onderzijde van het apparaat vervalt.

In gebruik nemen

Voor de eerste in gebruikname volstaat het de rails en

de netadapter aan het Central Station aan te sluiten.

1. Hoofdspoor en evt. programmeerspoor op het
Central Station aansluiten.

2. Central Station met de netadapter verbinden.

3. Netadapter met het gebruikelijk stroomnet
verbinden. We adviseren het gebruik van een
schakelbare verdeeldoos, waarop alle netadapters
van uw modelbaan aangesloten worden.

4. Het Central Station start automatisch.

5. Bij de eerste start kunt u de taalinstelling uitvoeren
en met behulp van een start-assistent u door het
apparaat laten leiden. Er zijn meerdere assistenten
in het apparaat geintegreerd die u kennis laten
maken met de mogelijkheden van het Central
Station.

* Bedrijfshoogte niet boven 2.000 meter

e Het apparaat mag alleen d.m.v. een veilige
laagspanningsvoeding (SELV) van stroom worden
voorzien, overeenkomstig de vermelding op het
typeplaatje.

Opmerking: Door lang op de STOP toets te drukken
(ca 10 sec.) kunt u het uitschakelen van het Central
Station afdwingen. Door nogmaals de STOP toets in
te drukken start het Central Station weer op.

Aansluitingen

Netadapter

Hoofdspooraansluiting (max. 5 A)

ST powsr

Programmeerrail aansluiting (max. 1,5A);
aansluiting als bij het hoofdspoor.

o |

Marklin CAN-bus ingang
(6-polig; alleen bij 60216)

Marklin apparatenaansluiting
(7-polig) voor booster (60175/60174),
connect 6021, (60128) en Link S88 (60883)

Marklin CAN-bus uitgang (9-polig)

USB: muis, toetsenbord, geheugen, Hub, ...

2 4k [ 4

USB: alleen voor het laden

=)

LAN, directe verbinding naar een router

Line Out, aansluiting voor een actieve
luidspreker

1 (I

sss  Aansluiting aan de apparaat onderzijde voor
decoder S88 60881/60882, (alleen hij 60216)
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Loclijst - Functies schakelen - Locs bewerken
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Kiezen en rijden

Functies tonen Functies schakelen

Locs in de loclijst opnemen; Automatisch aanmelden van mfx locs

Door het aantippen
van de functiesym-
bolen worden de
functies geschakeld.
In het linker beeld
zijn bijv. het licht, het
aan- afkoppelen, de
fluit en de ventilator
geactiveerd.

Sleep de rode cirkel
met de kleine witte
loc in de richting van
het midden van het
beeldscherm. De
loc functies worden
zichtbaar, acht
functies per kolom.
Afhankelijk hoever
u de lijst uittrekt,
kunnen tot 32
functies in één keer
worden getoond.

3 ||F7 ZEPHYR

DCCLok10| E1840
Tip: het aantippen
van de rode cirkel
toont de rijregelaar
of verbergt deze.

ME 146 TUNNEL 1

Voor het begin is het aan te raden als eerste alle locs die uitgerust zijn met een mfx decoder aan
te melden. (zie snel beginnen op pag. 5). Dat is de eenvoudigste weg om de loclijst te vullen (afb.
boven) en direct te starten.

Tip: Er kunnen meerdere mfx-locs gelijktijdig aangemeld worden. Het is echter aan te bevelen ze
na elkaar toe te voegen. Ervaring leert dat dat sneller gaat.

Tip: Let er op dat de STOP toets niet actief is. In de stop modes is aanmelden niet mogelijk.

191 101-5D8B 191 101-5DB

Rijden met de rijregelaar Noodstop / Stop

Locs in de rijregelaar slepen

Om een loc uit te kiezen, sleept

u deze uit de loclijst naar de
linker (zoals hier in beeld) of naar
de rechter beeldschermrand.

In de loclijst accentueert een kleine
rode stip de beide, in de rijregelaars,
actieve locs.

Boven de automatisch getoonde
rijregelaar laat u de vinger los
van het display. In de rijregelaar
worden nu de gekozen loc,

het mfx-protocol, de groene
rijrichtingspijl, de snelheidsbalk
en geheel bovenaan het STOP

bedieningselement weergegeven.

Als de loc rijdt word dit ook in de
loclijst met een groene balk in de
bovenrand van het loc symbool
getoond.

191 11508

Tip op de rijregelaar,

de groene balk wordt
zichtbaar: de loc rijdt.
Als alternatief veegt u

over de balk of u draait
aan de rode draaiknop,

ook als de rijregelaar
niet wordt getoond.
Met de groene pijl — of
door op de draaiknop
te drukken — wisselt u
de rijrichting.

Als de snelheids-
balk in rood wordt
getoond, is de stop
modus geactiveerd.
Om deze modus op
te heffen drukt u
op de STOP toets
of tip op het STOP
symbool aan de
bovenkant van de
rijregelaar.



Loclijst: Locs sorteren en zoeken

Toon de aangemelde locs afhankelijk van het aandrijftype

Om u een beter overzicht
te geven laat de loclijst
zich filteren aan de hand
van het loc aandrijftype.
Met het aantippen van
hetlocsymbool op de
bovenrand van de loclijst
opent zich een klein
menu. Aantippen van het
locsymbool verbergt het
keuzemenu weer.

Alles tonen

Elektroloc

Stoomloc

Dieselloc

N3 AIRF
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Belangrijk: om een bepaald type te
tonen moet ,Alles tonen” gedeactiveerd
zijn.

Het aantippen op bijv. ,,Stoomloc” laat
alle locomotieven met stoomtractie zien.
De overigen zijn verborgen. De kleine
rode stip laat zien dat het filter actief is.

Alles tonen

Elektroloc

Tip: Na een type wisseling (bijv.
stoomloc/dieselloc) toont u met ,Alles

Stoomloc
tonen” snel de hele loclijst weer.

Dieselloc

Bepaalde locs zoeken / live zoeken

Wilt u een bepaalde loc
vinden? Tip dan op de loep
met de tekst ,Zoeken”

in de bovenrand van de
loclijst en voer de naam of
een deel van de naamin.
Het CS3 voert direct na het
invoeren van een teken
een live-zoek opdracht uit.
Belangrijk: om het zoeken
te beéindigen, moet u het
gehele zoekonderwerp
weer wissen.

De kleine rode stip in de hoek van het loepsymbool
toont aan dat de zoekfunctie actief is.

De verschillende sorteermogelijkheden

Nog meer overzicht krijgt u met
behulp van het uitklap menu in de
bovenrand van de loclijst. eenvoudig
aantippen en het menu opent zich.

U kunt op locnamen sorteren door op
naam te tippen. De treinen worden

J dan alfabetisch gesorteerd (zie links).

Het tippen op , Type” sorteert
de loclijst op loctype in de
volgorde stoom, diesel,
elektro- loc en andere. Kiest

u ,Verloop” dan worden de
als laatst gebruikte loc als
eerste weergegeven. ,V/max”
sorteert de loclijst aan de hand
van de onder ,Snelheidmeter”
ingestelde maximumsnelheid
(zie pag. 11).

Verloop

Vimax

10



Loc handmatig toevoegen

Zo voegt u locs toe

19110150 | 406001-8IC Dm 1205+12| |E 44
B £3 st O Rl

Krokodil +
e Loc toevoegen

o,
w

Adressturing toev:

Locs zonder mfx decoder voegt u handmatig toe. Daarvoor tipt u op het grote plusteken aan het einde
van de loclijst. Als alternatief kunt u ook op het sleutelsymbool (,,Bewerken”) in de loclijst tippen en
kies dan in getoonde menu , Loc toevoegen”. De loc-instellingen worden getoond, het tabblad ,,Info”
is actief. Hier worden alle instellingen aangepast (afb. onder).

Door op het min- of

Lac-instelingen Neue Lok plusteken te tlppen stelt
3 : u het adres van de loc in.
| Installeren Configureren § | Belangrijk: als het adres

Akt in rood wordt getoond, is
=.B m dit adres al in gebruik. Dan

gewoon op ,plus”blijven
tippen tot dat het nummer
weer zwart wordt. Rechts

daarvan bevindt zich het
9 9 ? uitrolmenu , Aantal funct.”
[ ] B waarin u het aantal

beschikbare functies in
kunt stellen.

i EIEmES

"

In hetveld ,,, Snelheidsmeter”” stel u de
maximumsnelheid zoals die in de rijregelaar
wordt weergegeven.

Locs met MM-decoder toevoegen

Een locomotief met een MM-decoder laat zich zeer comfortabel
toevoegen aan de loclijst m.b.v. de geintegreerde locdatabank. Als
eerste kiest u in de linkerbovenrand van het tabblad , Info”, in het veld
.Decodertype”, de optie ,MM" (afb. boven en links). Dan tipt u direct
daaronder op het ,Databank” symbool. Een zoek masker wordt geopend
(afb. rechtsboven).

Met een vingertip op het loepsymbool wordt een toetsenbord geopend waarmee u het artikelnummer of
een locnaam in kunt voeren. Het systeem begint direct met zoeken. Elk verder teken maakt de zoekopdracht
nauwkeuriger. Aansluiten kiest u de gewenste loc

Lok aus Datenbank auswahlen X en bevestigd dat met ,0k”".
Suche Tip: Zoek bij voorkeur op artikelnummer omdat dat
39821 eenduidig is.

i A 0 1

[39321 V 200.150

Locs met DCC decoder toevoegen

Bij een locomotief met een DCC decoder voert u eerst, in het veld ,Loc naam” aan de onderste displayrand, het

kenmerk van de loc in. Het CS3 zoekt dan automatisch naar een passende afbeelding en voegt deze toe (afb.
onder). Het CS3 beschikt af fabriek over een grote hoeveelheid afbeeldingen.

Als het CS3 geen passende

? s

E . afbeelding toe kan voegen,
kanih helpt eventueel een blik in

— de afbeeldingdatabank: deze
opent u door op de afbeeldin

te tippen.

g

in het midden van het display

Loc-icoon kiezen voor: V 200 150 X
____________________ B)css = lokcons s e v 200 021 pog

oC-NEAT as==a. DB V 200 035 I.png L
s DB v 200042000 | [ SGEN B0 O (0 ) B
In het zoekmasker tipt u op de loep, voer &= DB V 200 048.p0g el ' = ' ."5-
de loknaam in en maak een keuze uit het <= DB V200 150, .

aangeboden alternatief. Tot slot bevestigen e — ]G
met , 0k".

Eigen loc afbeeldingen gebruiken

U kunt de loc afbeeldingsdatabank van het CS3 ook uitbreiden met eigen afbeeldingen. Dat kan op eenvoudige
wijze via de webbrowser van het CS3. Details vindt u op pag. 35.

"



Loc instelling bewerken | Lockaart

Naar de modus bewerken

-

/ Locs bewerken

De modus ,Bewerken™ activeert u door met de vinger op

het sleutelsymbool te tippen en daarna op ,Locs bewerken”
| (afb. links). U herkend dit aan de groene stip met het vinkje

in de rechter onderhoek van het sleutelsymbool (afb. onder):

Alle locs verschijnen nu met een gestippelde rand en kunnen

door op de X" te tippen worden gewist uit de loclijst.

+
9w LOC toevoegen

Nu kunt u de instellingen
van de locs bewerken:
tip op de gewenste

loc (afb. rechts) en het
loc-instelmenu wordt
geopend (afb. onder).

U bevindt zich nu in het
geopende tabblad ,,Info” van
de loc instellingen. Ook bij mfx
loc kunt u hier indien gewenst
de naam en de op de regelaar
weer te geven maximsnelheid
wijzigen.

Aan de bovenrand van het ,Info” tabblad
van de loc instelling ziet u bij MM en DCC
locs de optie ,Uitlezen”: als u daarop tipt,
neem het CS3 het in de decoder ingestelde
adres over.

7 Tip: een nieuwe loc moet eerst toegevoegd
DCC £ * | worden (zie pag. 11).

Decod

Tabblad . Installeren”: belangrijke instellingen en functies wijzigen

U komt in de loc instellingen nadat u eerst in de loclijst de modus bewerken heeft geactiveerd
en de te bewerken loc heeft gekozen (zie ,Naar de modus bewerken” links op deze pagina).
Tip aansluitend op het tabblad , Installeren”.

Functies

. Installeren | Configureren .{‘
installeren. T Optrek- en
Speelmodus ; 3 p— instellen.
installeren. o, [+l [+
o == - Minimum- en
+ + ) .
EE’ =m maximumsnelheid
) ok iinc e ot ke o fese instellen.
Locgegevens 1
naar de lockaart & SO TS Volume instellen.
schrijven.

Loc terugzetten in de
fabrieksinstelling.

Belangrijk: de gewijzigde gegevens worden direct in de locdecoder opgeslagen.
MM:- en DCC-locs moeten voor het bewerken op het programmeerspoor staan.

Specialiteit lockaart: Locgegevens uitlezen en opslaan

U kunt locs uit beschikbare lockaarten in de loclijst overnemen of
een lockaart opnieuw beschrijven.

Lezen: steek de lockaart zoals afgebeeld in de kaartlezer. De
gegevens worden overgenomen in de loclijst en u kunt direct met de
loc rijden. Belangrijk: let er op dat de chip op de kaart naar beneden
wijst.

-! A IRIEDE N

. Impulsfunctie

. Verloop functie

Schrijven: Steek de lockaart zoals afgebeeld in de kaartlezer.
Tip op het tabblad ,Installeren” in de loc instelling op het symbool
.Loc-kaart”: het CS3 schrijft de gegevens naar de lockaart.

12



Configureren | CV waarden wijzigen

Functies installeren

Om aan de loc een functie toe te
wijzen tipt u op een functieveld
aan de linkerzijde, bijv. ,F4".

Nu verschijnt het ,,F4” symbool in
het midden van het venster. Door
daarop te tippen opent
zich een invoermasker
(kleine afb. links).

Installeren | Configureren g

. Tmipadsfunc tie
. op funciie

Opgedeeld door de drie tabbladen , Licht”, ,,Geluid” en ,Mechaniek”
zijn hier talrijke verschillende functiesymbolen beschikbaar. In dit
voorbeeld tippen we op het tabblad ,Mechaniek“en kiezen het optrek/
afremsymbool. Nu vervangt het CS3 het ,F4” tekstsymbool door het
nieuw gekozen icoon van de gekozen actie (afb. rechts).

hakelfunciie

. Impuistunciie

. Vierloop funclie

Functietype kiezen en testen

Daarnaast kunt u vastleggen op welke wijze de gekozen actie geschakeld moet
worden: Wilt u de actie aan- en uit kunnen schakelen, kies dan ,Schakelfunctie” (afb.
rechts). ,Impulsfunctie” activeert de opdracht een kort moment. Met de optie ,Verloop
functie” (afb. links) heeft u toegang tot zelf gedefinieerde functieverlopen (zie hoofdstuk
.Gebeurtenissen” op pag. 27). 0m de nieuwe geinstalleerde functie te testen, tipt u op
hetveld onder de tekst , Test” (afb. rechtsboven).

. Impulsfunctie

Verloop functie

Bij locomotieven met een mfx+
decoder kunt u de gewenste

e speelwereld modus via het
verbruik afrolmenu ,Speelmodus”
instellen. Vooringesteld is de
modus ,zonder verbruik”
(cabine, zonder de simulatie
van het hulpstoffenverbruik).
Als alternatief zijn de opties
~met verbruik” (cabine, met simulatie van het
hulpstoffenverbruik) en ,BW tanken” (simulatie van het
hulpstoffenverbruik en het bijtanken op een loc
verzorgingsplaats d.m.v. terugmeldcontacten).

zonder verbr

met verbruik

BW-tanken

Belangrijk: de cabine wordt getoond als u
de rijregelaar geheel uitschuift tot aan de
tegenoverliggende zijde.

Zo bewerkt u afzonderlijke CV waarden

Na het activeren van de modus bewerken en het kiezen van de te bewerken loc (zie hoofdstuk , Installeren” op
pag. 12) tipt u op het tabblad , Configureren®. Bij een loc met DCC decoder verschijnt het volgende beeld; bij een
MM decoder ziet het tabblad er net zo uit. Tip: Het blauwe gebied is alleen voor specialisten bedoelt. Verander
alleen dan iets als u weet wat u doet.

Met de optie POM
(Programming on the Main)
zijn de daarvoor geschikte
DCC decoders ook op het
hoofdspoor te programmeren.

Met ,,CV toevoegen” voegt u
verdere CV regels toe.

A

De inhoud van een geladen
instelbestand in de
locdecoder opslaan.

Erw Ade H N

LR AL LR

Installeren

In de afzonderlijke CV regels kunt
u de naam en de waarden van

de CV's wijzigen. U krijgt toegang
tot de invoervelden door op het

P desbetreffende veld te tippen.

Erw, Adr, H ()

CV-sjabloon laden en opslaan

€V sjabloon laden voor BR 103 DCC

B e

doe_defaults.cs2 ‘

- Om een aanwezige CV-sjabloon te

laden of een nieuwe CV-sjabloon

dec_mLD.cs2

Ao Gpblaas WA T RS ;ey ,/ op te slaan, tipt u in het tabblad
" .Configureren” op de beide symbolen
dec. defaults cs2 @ @ | .Opslaan”en,laden”. Dan wordt
e — o2 een bestandsoverzicht getoond resp.
@& B> oo dec._del dec_defalts.cs2 voor het opslaan een bestandsnaam
dee_miD.es2 1KB voorgesteld.
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mifx-loc configureren
Loc-nsteflingen 95

Installeren

Frtskad Ysion

Lekmymivet CE1

MR bl €1

Al

f Locs bewerken

+
W Loc toevoegen

23

i Adressturing toevoegen

* :
w Tractie maken

Op het numerieke toetsenbord voert u het
adres van de loc in en kiest het protocol
van de gebruikte decoder. In de rijregelaar
wordt automatisch het adres overgenomen
(in het voorbeeld rechts het adres 25) nu
kunt u direct met de loc rijden.

Adres en protocol van een dergelijke
adresbestuurde loc kunt u op elk moment
wijzigen: tip gewoon op de adres
weergave, het toetsenbord verschijnt dan
opnieuw (afh. rechts).

Zodra u in de loc-instellingen
het tabblad , Configureren”
Foih opent, worden alle details van
de loc-instelling geladen.

a0

Configureren |£‘ 5

Belangrijk: Het blauwe gebied
is alleen voor specialisten
bedoelt. Verander alleen dan
iets als u weet wat u doet.

Bij het normale bedrijf

hoeft u op deze plaats geen
instellingen aan te passen.

Om een loc direct met zijn adres te
besturen tipt u in de loclijst op het
sleutelsymbool (Bewerken) en op
het zich uitrollende menu kiest u
Adressturing toevoegen” (afb. links)

Locadres rijden

Loc’s in een tractie samenvoegen

Lol

f Locs bewerken

+
W Loc toevoegen

23

+ ;
P Tractie maken

Q‘Zoekgeraﬂkte m

B Adressturing toevoegen

Om de tractie te maken sleept u
de gewenste locs uit de loclijst
in hetinvoermasker ( middelste
afb. rechts). Bevestigen door
op ,,0k” te tippen en de nieuwe
tractie verschijnt in de loclijst
(afb. rechts).

Zoekgeraakte mfx-loc’s vinden

23
.

f Locs bewerken
+

B LocC toevoegen
Adressturing toevoegen
+ :

P Tractie maken

Q(Zoekgeraakte mfx-locs vinden

Een dubbel- of meervoudige tractie maakt u
met het menupunt , Tractie maken” (afb. links).
Het afrolmenu opent u door het aantippen van
het sleutelsymbool in de loclijst (,,Bewerken”).
In het daarna getoonde invoermasker kunt u de
nieuwe tractie een naam geven.

Tractie bewerken

In zeldzame gevallen kan het voorkomen

dat een mfx loc niet meer in de loclijst
weergegeven wordt. Dan is deze optie
behulpzaam. Alle beschikbare gegevens
worden gecontroleerd en het systeem wordt
onderzocht op missende mfx locs.

De functie start u in de loclijst met de
knop ,Bewerken” en aansluitend de optie
.Zoekgeraakte mfx-locs vinden®.
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Artikelenlijst bewerken

Magneetartikelen invoeren - sorteren -

schakelen

i ol s :'“_: I£ "4 Q& Adios (N f P ? STOP

I ‘IW?WEME T m:m'-miml ar
n—--———-----—
i YIlcFIRDREY VY Y
We e R we e e s e ow e
$ v s?h f’ & F{ . H %‘? “f : 4 z f{
I e e G i B2
Pade [ROY EFEOA e Y Y

——— digital
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Magneetartikel toevoegen

Voorbereiden

In de uitleveringstoestand is de Mérklin startset in het Central Station 3 afgebeeld — met enkele magneet-
artikelen in de artikelenlijst en een eenvoudig seinpaneel. Heeft u het seinpaneel en de artikelen niet nodig,
dan dient u die in elk geval te wissen. Daarnaast kunt u dan tevens een nieuwe plaat met zelfgekozen naam
invoeren.

Aanwezige magneetartikelen wissen

Om een artikel uit het CS3 te verwijderen tipt

u eerst in de symboolbalk van de artikellijst op
het sleutelsymbool ,,Bewerken” en kiest daar
JArtikellijst bewerken”. Het bewuste artikel
wist u door op het X" in de rechterbovenhoek
te tippen (afb. links).

De plaat is de basis voor uw seinpaneel.

Om een nieuwe plaat toe te voegen tipt u
eerst rechtshoven op het sleutelsymbool
(,Bewerken”) en kiest aansluitend
.Seinpaneel bewerken”. In de nu getoonde
symboolbalk tipt u op , Seinpaneel/Areaal”
en in het afrolmenu op , Plaat toevoegen”
(afb. links). Verdere details voor invoeren van
een plaat vindt u op pag. 21.

:'QPlaal toevoegen
. bt

C? (BRI il
. .’t%mkom-e-op plant kogiaen

Wissel toevoegen

8B 32

SysteamEainpanglen

Om een wissel in te voeren, tipt u op
het sleutelsymbool en opent daarmee
het afrolmenu. Daar kiest u , Artikel
toevoegen”.

=X Arikel wevoegen
| w‘nm-w'ﬁhel zoeken E z

1 1 % 2 B Een volgend afrolmenu wordt getoond.
SyseenGainpawien Weegwe  Zowen i 1 P y
® o 0N

Daar kiest u ,Wissels".
' Licht

d=p fnder orthel

=Y
L

@a‘mpmss‘ hewarken

a8 Artkelijst bewerken

I s88 Contact

In het nu getoonde invoermasker kunnen alle details van het nieuwe wissel ingesteld worden.

Iestefingen nbosalecoder | W 1 % ﬁ ﬁ :
: Aantippen van ,0k”
: e TR -
Wissel benoemen. o << voegt u het wissel toe.
" C o

Wisseltype kiezen. T - Adres instellen —als deze

T romevers ] a0 F rood wordt weergegeven,
Decoder kiezen. e Al is het adres al in gebruik.

sl et [xe
Protocol kiezen.

Verdere instelmogelijkheden door het aantippen
van het tabblad ,Installeren”. Hier kiest u het
decodertype en kunt u, indien nodig, de schakeltijd
aanpassen.

Het tabblad
.Configureren”
is bedoelt voor
specialisten en
voor het gewone
bedrijf niet
relevant.

Zodra u het met ,, 0k” bevestigd, wordt het wissel in de artikelenlijst overgenomen. Gelijktijdig verschijnt het
wissel al op de plaat ( afb. onder).

% @ ﬁ Ades . Belangrijk: Elk nieuw
SysteenmGeinpanclen  VWedrgave Zoeken Sonerng GebeunEnissen Bewerken Hup .
toegevoegd artikel plaatst
het CS3 automatisch op de
desbetreffende plaat die op dat
moment actief is. Let er daarom
\ =

op welke plaat er in de voorgrond
afgebeeld wordt.
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Sein toevoegen

o~ 2
@ senpnival bawerken

IR arkoelion bewerken

A F
3 Q'mm-m zoekan 2 t

D Em =8 =

Wissals

Fsemn
9 v
= | onmﬂmn
| e Awder anibel

| S8 Conmacn

Voor het toevoegen van een seinartikel tipt u in de artikelbalk op het
sleutelsymbool en kies in het daarop volgende afrolmenu , Artikel
toevoegen” (afb. links). Aansluitend tipt u op ,,Seinen” (afb. rechts) en
opent daarmee de instellingen (afb. onder).

Hier kunt u de details van het nieuwe sein instellen.

Sein benoemen.

Seintype kiezen.

Aantippen van ,,0k”
voegt u het sein toe.

Decoder kiezen.

B tchasen HPos
B lichisen PO/

B tichusein Hprit/z-seion
B Lichispursein SHIVL

E"‘ Armsesn HPOR2

15 armsein HPO/LZ

o e HpoiL2+ SHML
B Mach. spers. SHIVL

B rrofischsein PN
B ProfiSchtsein HPO/L2

B Profischtsein HPY L - SHIT
M Profi-spersein SHVL

[ Profi-msein HPo1

1 Profi-amsein HPO1/2 ‘
fs profi-ameoin HevLe

B frofl Mach. Spees, SHINT
B Profiwosrsein VR

& profivoarsen VRO
& Prolischioosin, VRO

immnmmwrm m fﬁ @
mio mstalleren Configuressn
) Aten
> & =
Pe: & B
Ties Prasosl
>
» B e o M ﬁ
P N
Cacodedmin
 moaidicod BRI
»
P Mo v

Adres instellen — als deze
rood wordt weergegeven,
is het adres al in gebruik.

Het seintype legt u vast d.m.v. een afrolmenu
wat u met het aantippen opent. Daarin staan de
verschillende varianten om uit te

kiezen al gereed.

BEE

Protocol kiezen.

Op het tabblad ,Installeren” kunt u verdere
instellingen instellen. Hier kiest u het decodertype
en kunt u ook de schakeltijd aanpassen.

Het tabblad
.Configureren”
is bedoelt voor
specialisten en
voor het gewone
bedrijf niet
relevant.

28 @ AE m

1 it o] rovken

Licht toevoegen

g B 570 @ - B8  Eennieuw lichtartikel is snel ingevoerd: met een vingertip op
L Y v het sleutelsymbool van de artikellijst (,,Bewerken") opent zich
[T P — | fposmn een afrolmenu, waarin men ,Artikel toevoegen” kiest. In het

8 s osn @ v volgende afrolmenu tipt men op , Licht” (afb. links).
- O mbeearnkel 2ok E E { Onrmb

e Al
= sei Conmck

Nu kunnen alle instellingen (naam, adres, type,
protocol, decoder resp. decodertype en schakeltijd)
bewerkt worden: in de tabbladen ,,Info” (afh. links)

Instellingen Inbouwdecoder /L 1

Info Installeren Configureren & en ,Installeren” (afb. onder).
Haam Mm a
L1 H —
ﬁ % Instelingen Inbouwdecoder / L 1 I@ﬂ % @
Type [Frotocol Aflien
Foron [l oo e [COEETTN

Draaischijven toevoegen

0ok een draaischijf staatin een handomdraai in de artikelenlijst: met

P yomei— \ s het aantippen van het sleutelsymbool in de artikelenlijst ( ,Bewerken®)
£ el b I soien opent zich een afrolmenu waarin u , Artikel toevoegen” kiest (afh. links).
4, [rp— ® In het volgende menu tipt u op ,,Draaischijven”.

= () ormaischiven
[FEp—— h
o sHE Confsch

Nu heeft u toegang
op alle instellingen

Instelingsn Inhowwdecader | 0 1 Instelingen Inbouwdecoder / D 1

(LI =S

Info Installer L " CU"“HW‘“‘“ & m Installeren Cnrrllwl!r!n a in het tabblad
s nds N Cceduines sk .Info” (naam, adres,
o1 ﬁl a@] Inhoweecoder oud =0 ﬁ type, protocol en
e . ooty d o decoder; afb. links)
Ovasdschil T686/7 % MM % Inhaimabecocar nlkng |*$ * , 1-1 en Hlnsta”eren"

Dicothrkaice !. 2 J' + " 9D (decoder type en
@ Inbowwv-decoder T IHRra ekt (ote schakeltijd; afb.

| Wi i pwrirvoibics oot v rechts).
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Ander artikel toevoegen

[sc¥) ! ! BB Verschillende artikelen laten zich via deze optie

toevoegen: Op het sleutelsymbool in de artikellijst
tippen en in het afrolmenu , Artikel toevoegen”
ko (afb. links) en aansluitend , Ander artikel” kiezen.

i """”‘h':'m In hetveld ,Type” stelt u het juiste artikeltype in (afb. links) en past
'; ; de overige velden —in de tabbladen , Info” en ,Installeren” — aan
Anchkaasknis
i uw wensen aan.
“a Overwer

$88-contacten toevoegen

- S88-contacten breiden de besturingsmogelijkheden enorm
uit. Om deze aan de artikelenlijst toe te voegen, tipt u op
het sleutelsymbool van de artikelenlijst (,,Bewerken”) en
in het afrolmenu op , Artikel toevoegen®(afb. links). In het
volgende menu kiest u,,S88 Contact”.

Nu bent u in het instellingsmenu. Hier stelt u de details van het nieuwe S88 contact in.

Tippen op ,,0k” voegt
het nieuwe contact toe.

Keuze van het apparaat waarop het
contactis aangesloten (zie onder).

Contactnummer op
de S88 module.

Nummer van de
gebruikte S88 module.

Keuze van
de gebruikte Keuze van het type terug-
Marklin bus. meldcontact (zie onder).

Aansluittraject van het terugmeldcontact:

In het afrolmenu , Apparaat” stelt u het apparaatin
waar u de terugmeldmodule op aan heeft gesloten.

Bij de CS3 plus vindt u hier de optie ,,GFP3-1”, waarmee
de aansluiting aan de onderzijde van het CS3 wordt
bedoeld (afb. links). Bij het CS3 (60226) worden de
terugmeldcontacten via de Link S88 aangesloten

(zie onder).

Bus- en module invoer hij het gebruik van de Link S88:

Bij het gebruik van de Link S88 kunt u de

terugmeldcontacten op de volgende wijze aansluiten:

- direct aan de Link S88

- op andere S88 modules die op de Link S88 zijn
aangesloten (via bus 1, bus 2 of bus 3)

- via een toetsenmatrix (zie pag. 19).

Per contact kiest u de aansluitwijze (bus) en voert het
nummer van de S88 module (1-32) en het nummer van
het schakelcontact op de module in.

Bij de aansluitwijze ,Direct” is het voeldoende om het
nummer van het schakelcontact op de Link S88 in te
voeren.
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Toetsenmatrix:

U kunt de L88 gebruiken voor een toetsenmatrix,
bijv. voor een extern seinpaneel. Tot 64 toetsen
(32 magneetartikelen of 64 rijwegen) worden
ondersteund. De bijbehorende schakelpunten
voertuin hetveld ,Contactnr.” in

In het afrolmenu , Type” kiest u het type van het
gebruikte terugmeldcontact: contactrail, reedcontact
of schakelrail.

Voor de mfx+ speelwereld staan nog meer contact
types tot uw beschikking, zoals dieseltankplaats,
kolenbunker, zandbunker en waterkraan.

| Waterkram

mfx-artikel zoeken

In zeldzame gevallen kan het voorkomen dat een ingevoerd artikel niet meer in de artikellijst
weergegeven wordt. Deze functie dient er voor om deze weer te vinden.

' - Suche Mix-Zubehoranikel ”!-l ! Wacht ap mi» fen van
O suipoet b e S s S b UL LT T
P — o
= skt nevngen

i . (SRR

De functie start u door op het sleutelsymbool van de artikellijst (,Bewerken”) en in het afrolmenu op
.mfx-artikel zoeken” te tippen (afb. links). Daarna vraagt het CS3 of het gevonden artikel zijn adres moet
behouden of dat het een nieuw adres moet krijgen ( afb. midden). Bevestig uw keuze met ,0k".

Nu informeert het CS3 u met verschillende meldingen over het verloop van de actie (afb. rechts).

Magneetartikelen zoeken / live zoeken

R B S Qe v
SystesmSeinpanelen Weergave Zoeks ‘Sortering

-

GebeurtenissenBewerken

Hulp

s

Met de zoekfunctie zoekt u gericht naar een naam of een deel van een naam van enkel of meerdere
magneetartikelen. Tip op het loepsymbool (,Zoeken”) en voer op het getoonde toetsenbord de
zoekterm in. Het CS3 zoekt direct na het invoeren van een teken. Een kleine rode stip geeft aan dat
het zoeken actief is en het getal in de stip geeft het aantal ingevoerde tekens weer. De zoekmodus
beéindigd u door het wissen van de tekens met de backspace toets. Tip op het bevestigingsvinkje om
het toetsenbord te verbergen.

Magneetartikelen sorteren

T [ R Type Adres
Areal | r
. Adves | [B¥=
e
|mred
Aredl |

Met het afrolmenu aan de bovenste rand van de artikelenlijst sorteert u de magneetartikelen naar
verschillende criteria: volgens het gegeven adres, de artikelbeschrijving (,Naam®), het artikeltype of het
toebehoren aan een areaal.
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Seinpaneel bewerken

Railartikelen positioneren - draaien - verbinden
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Seinpaneel opbouwen

In dit hoofdstuk leert u alle noodzakelijke stappen, die voor het opbouwen van een seinpaneel in het
Central Station 3 nodig zijn. Als voorbeeld dient het eenvoudige seinpaneel van de Mérklin startset
(zie pag. 24) dat we op de volgende pagina’s stap voor stap opbouwen.

Plaat toevoegen

Wiv@.@ ? 2

P Sein Selnpane wissen  Hup Ba. 0"“' geengeven® M
l | panelen el Are werken LU
@ seinpaneel bewerker aal s
,n_nik llijst b ki & ekl L 0 ol makan
e st Dewerken

+ "QFIB&! loevoegen

ni Artikel toevoegen - i T)
“ {FONTIFANE O [HRE-

O mx-artikel zoeken = i

GUbzaie of il Ropiere;

Met een plaat maakt u de basis aan van het seinpaneel. Activeer eerst de hewerkingsmodus door
rechtshoven op het sleutelsymbool (,Bewerken”) te tippen en aansluitend , Seinpaneel bewerken”
te kiezen. In de nu getoonde symboolbalk tipt u op ,, Seinpaneel/Areaal” en in het afrolmenu op ,Plaat
toevoegen” Tip: De symboolbalk kunt u verschuiven als u het symbool met de negen punten aan de
rechterzijde met de vinger naar de gewenste positie sleept.

7 In het getoonde dialoogveld geeft u de nieuwe plaat een naam en
beverstigd dat met ,,0k".
Hame Platte Belangrijk: Kies de naam doelbewust, de naam van de plaat kan
Magrkdin A later niet gewijzigd worden.

L

Plaat wissen

? En nu is de nieuwe plaat al
aangemaakt, in dit voorbeeld met
de naam ,Maerklin“. Dan kunnen
we met een vingertip op het
vuilnisemmersymbool in het midden

v g ' N I
| lieyze .'>em sempane !‘oe Wissen rndn
i _panclen  eliAreasl  voegen e ‘“Ef““"

Eama“h" " i van de plaat deze plaat weer wissen,
! ! tenminste zolang deze leeg is en de
o el bewerkingsmodus nog actief is.

! % E Dit herkend u aan twee merktekens:
& de lichtgrijze plustekens (hulpraster)

op de ondergrond van de plaat en
aan de hand van de groene punt
met het vinkje aan de voet van het
sleutelsymbool.

Grootte van de plaat veranderen

w*“"é‘&' I‘ m

Serpoce  Toe  wen
oo, Whtsd e

ﬁr.q orkin

%—0

Magneetartikel uit de artikellijst op de plaat slepen
& NESanE

Sei-  Seloaw  Tog- Vilisan

Met behulp van de kleine zwarte
cirkels, die aan elke zijde van de plaat
te zien zijn, kan de plaat vergroot of
verkleint worden.

Om de plaat tot de grote van het
display uit te trekken, tipt u één van
de cirkels en houd de vinger op het
display en verschuif de vinger naar de
rand van het beeldscherm. Herhaal
dit voor de andere drie zijden. Klaar!
Nu heeft u voldoende ruimte om het
op de volgende pagina’s beschreven,
eenvoudige sienpaneel (zie pag. 24) op
te bouwen.

Sleep nu de benodigde magneet-
artikelen uit de artikelenlijst op de
aangemaakte plaat: De wissel W1R,
W2L en W3R alsmede de seinen S1

en S2. Daarvoor raakt u met de vinger
het symbool aan en sleept het naar het
midden van het display en laat het los.
Belangrijk: de seinpaneel-bewerkings-
modus moet voor deze stappen verder
geactiveerd blijven.

In het geplande seinpaneel (zie pag

24) heeft het wissel W1R een plaats

in het linkerboven gedeelte van de
plaat. Sleep daarom het wissel naar dit
gebied door het wisselsymbool aan te
raken en met de vinger op het display
naar boven te slepen.

De lichtblauwe kring om de wissel toont
aan dat u dit wissel door aan te tippen
uitgekozen heeft.
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Magneetartikel draaien: De draaimodus

YveE &8 AD 2
Keuze Sein-  Seinpane Toe- Wissen Hulp
panelen ellAreaal voegen
T T e e e e e A e e ) Yl s
1@ Maerklin @
1
: } .--.
1
| . 2 %
i
| = Q
R e N @ ? /4
bein-  Seinpane  Toe- Wissen Hulp Be-.""
nelen el Areaal wvoegen werken
@

i55en Bew)
Sein-  Senpane  Toe- Wissen Hulp Be-

Voor het geplande seinpaneel hebben we

het wissel in een horizontale stand nodig.
Daarvoor draaien we hem 90 graden: als eerste
selecteren we het wissel door hem kort aan

te tippen. U ziet weer de lichtblauwe cirkel om
het wissel heen. Dan tipt u nog eens, maar laat
uw vinger op het scherm. De dubbelpijl aan

de rand van de wissel wordt nu blauw omrand
weergegeven (afh. links).

Het wissel bevindt zich nu in de draaimodus.
U kunt nu met de vinger op het display heen
en weer vegen —zodra u echter uw vinger van
het scherm neemt, beéindigt de draaimodus.
Het wissel draait zich volgens, uw vinger
bewegingen, parallel daaraan wordt op het
wisselsymbool de actuele hoek getoond. Stop
bij 90 graden.

Tip: hoe verder van de wissel u de vinger over
het beeldscherm beweegt, des te langzamer
volgt het draaien: de draaihoek laat zich zo
gemakkelijker instellen.

panelen el Areasl  woegen

_______________________ @ :9 ;‘J @ o f Om in de richting van het
Sein- Seinpane  Toe- Wissen Hulp Be- bedoelde Sempan_EEI te "
panelen elfAreaal  voegen werke komen moet de wissel ,,W 2L
— in het gedeelte linksonder
s van de plaat komen. Daarvoor
gebruiken we dezelfde
stappen als bovenstaand
o
e beschreven: sleep de

wissel in het deel linksonder
(afb. links), activeer de
draaimodus en draai het
wissel in horizontale richting,
overeenkomstig de getoonde
hoek van 90 graden (afb.

g g rechts).

Toevoegen van railbouwartikelen

M Turnel

o Draaischijven
i =P Ander artikel
I s88 Contacten

Brug

¥ Sioothlok

Om een optisch gelijkend seinpaneel te maken hebben
we de railbouwartikelen nodig. Dit zijn tekenelementen
zonder verdere functies. Met de knop ,Toevoegen” in de
symboolbalk opent u een afrolmenu waarin u ,,Railbouw
artikel” kiest. In het volgende menu tipt u 4 keer op

€ ,Spoorverloop” en 1 keer op , Stootblok”, aangezien ook

Bruggenhoo

1 Spoorverloop

een opstelspoor in het railplan voorkomt. Om het menu
te sluiten tipt u nogmaals op ,, Toevoegen” of op een plek
buiten de menu'’s.

Tip: Volgens hetzelfde principe voegt u ook andere
railbouwartikelen zoals tunnel, bruggenhoofd en brug
toe (afh. links). Ook alle andere artikelen van wissels tot
S88 contacten laten zich op deze manier toevoegen en
gelijktijdig in de artikellijst invoeren.

Feuze Sein-  Ssinpane Toe-
R pansien el Areaal  voegen
]

WaL

D B

W‘issen H.uip

De spoorverloop artikelen
en het stootblok worden
door het toevoegen
automatisch op de actieve
plaat geplaatst, in dit geval
op de ,,Maerklin®.

.é.e.v. L7 i‘ussan mw’mﬁ Hulp

De toegevoegde artikelen verschijnen
steeds in de vastgelegde richting.
Aangezien we voor de volgende

stap een horizontaal spoorverloop
nodig hebben moeten we deze
eerstin horizontale richting draaien
I (draaimodus zie pag. 22).
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Artikelen verbinden: de verbindingsmodus
- K= * Schuif nu het horizontale spoorverloopartikel & g = [ Nu heeft u tevens de mogelijkheid het (" g = +
" v @ = links naast het wissel ,W 1R“. Aan de rand van ' : N &= :9 verbinden verder te oefenen: maak *KEU: g Sﬁe :}
Keuze Sein-  Seinpane  Toe- het spoorverloopartikel ziet u links en rechts ____ﬁefzf____p_igéféﬂ__;?gf% een verbinding met de wissel ,W 2L" _______________age_le_m__e_lf_Afe_agl__!o_e_g
e e panelen eliAreaal voegen | tyee zwarte symbolen. Dit zijn aankoppelpunten aerkiin die u op de vorige pagina reeds @ Maerkiin
:@ Maerklin waarmee twee artikelen met elkaar verbonden f f plaatste. Daarvoor plaatst u twee '
{ worden. Nu tipt u op het rechter symbool dat , _ al toegevoegde railverloopartikelen - -
' et _ : daardoor blauw gemarkeerd wordt: u heeft de - === zoals afgebeeld (afb. links). De ene : ) i
! Ly ¥ 4 verbindingsmodule geactiveerd (afb. links). W1 moet 90 graden gedraaid worden (zie
| S .draaimodus” op pag. 22).
{ Aansluitend verbindt u de artikelen i
I door telkens eerst een aankoppelpunt
in de verbindingsmodus te schakelen e
_ _ (afb. rechts) en dan de verbinding te - b
% + + 4 Trek het blauw gemarkeerde verbindingssym- maken ( zie ,verbindingsmodus” aan 2 = .-ﬁ r
(A = stq bool in de richting van het wissel (afb. links). -% het begin van deze pagina. . —waL
Sein- Seinpane Toe- wa é)
=== y panelen ellAreaal voegen Tip: u kunt de schuifbeweging met de vinger op \__\)
:@ Maerklin elke plaats op het display uitvoeren. Zo heeft u
| e goed zicht op het te verbinden artikel Wissel en stootblok verbinden
| i W . S i > Nu wordt het opstelspoor verbonden
| : e ¥ - e met het bovenste wissel. Daarvoor
i a ' ' ' ' : draait u eerst het stootblok en een
: { a $ railverloopartikel onder een hoek van
\ ] 90 graden (afb. links; zie ,,draaimodus”
= = = = -- A op pag. 22).
v' v % *m Zodra de beide aankoppelpunten elkaar e
= ‘_‘ overlappen, haalt u de vinger van het display. y
Eeie Dgr?é?én i T Het Central Station 3 maakt automatisch een
I@ Maerklin railverbinding tussen de beide verbindings- - oy Nu worden de beide spoorverloopar-
I y T e punten (afh. links). WIR tikelen geplaatst zoals onderstaand
i e afgebeeld. Daarna wordt het wissel met
i * F > het spoorverloopartikel verbonden (zie
i - W;\,’_ r B Lverbindingsmodus® aan het begin van
i _ @ deze pagina). Aansluitend maakt u de
i = verbinding tussen het spoorverlooparti-
- E kel en het stootblok (afb. onder).
‘ v % + + Tipt u naast het wissel en spoorverlo_opa rtikel Wi v a & ﬂ ? ; = | W‘ v a & m ? d‘* ‘
= & i1 op deﬂplaat, dap worden alle markgnngen Kee  Sen  Segws Tow Wi b o 1 Coms  Sen  Semane Toe Wi b Ef"
e Seln-  Seinpane  Toe- verwijderd. U ziet nu alleen het artikel als = mﬁ,.__,_m.m%.ez'__ua_:Ais_._.‘.._xﬁssiﬂn.,...,,._.“_6_;._.._33&0,_. @.ﬁa_kgﬂ.d.i;_..ﬂ-.vm."...@,.e.aﬂ...mm-.-w.Tw-.!..r.if.'.-.
sl _ panelen ellAreaal  voegen railverbinding. (afb. links).
:@ Maerklin Hartelijk gefeliciteerd, u heeft uw eerste
I f artikelenpaar met elkaar verbonden! . —— = —
: WiR WiR
| . . . a = . L | - L |
: - — f Tip: als alternatief kunt u de artikelen verbinden
i door ze dicht bij elkaar te plaatsen. (]
| W1R ] p i [}
1 -
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Seinpaneel volmaken

- ~— - ~—
WIR W 1R
- Eil E
il |
B
- — = — = 4
wzL W3R waL’
0 0
==y
WIR
= =] | De helft van het seinpaneel is nu gereed. Nu volgt
het station en de rest van het ovaal: We schuiven
het wissel ,W 3R" naar rechtsonder op de plaat en
draaien het horizontaal (afb. linksboven), activeren
@ de verbindingsmodus aan het wissel ,W 2L" (afb.
=% rechtsboven) en verhinden deze met de rechter
il .‘— wissel (afb. links).
W 2L W3R
57 . .|

Nu wordt in het station nog een tweede spoor gemaakt en het ovaal gesloten. Daarvoor voegen we eerst
vijf spoorverloopartikelen toe, plaatsen en draaien ze indien nodig in de juiste richting (afb. linksonder).
Aansluitend worden de wissels en de spoorverloopartikelen met elkaar verbonden.

E L B — . |
ﬁ" t&-, ‘| 3 &. @l

Keuze s;ln- ﬁenrpana Tog:

R e —— pROsisn _evamaal voegun
@ Maerklin
- W
—
WIR
-
[ | Ao m
» -
- —

WIR

Seinen toevoegen

Nu volgen de seinen: als eerste slepen we de seinen naar de juiste plaats: zodra ze zich boven het juiste
spoor bevinden, haalt u de vinger van het display. Het sein koppelt zich automatisch aan het spoor.

= q -]
mo— WIR
W1R - =
' Ll
-t -
S waL W3R
waL 2 ]
52

Indien nodig kan de richting van het sein handmatig aangepast worden. Daarvoor wordt de draaimodus
geactiveerd en aansluitend de juiste hoek ingesteld.

Seinpaneel gereed gemaakt

Magrklin SYsteenSeinpanelen Wiesrgave  Zasken
A

Afsluitend beéindigd u de
bewerkingsmodus door
op het sleutelsymbool te
tippen. Daarmee worden
- de spoorverloopartikelen
a verborgen (afb. links).

Gefeliciteerd, u heeft

127 uw eerste seinpaneel

51 gemaakt. U heeft zeker
gemerkt dat het bewerken
& van een seinpaneel met
ey elke verandering u telkens
gemakkelijker af gaat.

ih
I
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Weergave opties P

m 8=

L Fow e o
Maerklin SYRMTENDANN Vs sl =angning GabeurtaissanBawarken
e Alles fonen 2 |

|8 W 7B

Wissels
== ceinen
w1
Licht S |
Draaischipen
Ander artikel
588 Contacten

e
wa afwezig

Actieve plaat verwisselen

Tip op de knop ,Weer-
gave” in de bovenste
symboolbalk om talrijke
filteropties weer te geven.
In de standaardinstelling
is de optie ,Alles tonen”
gemarkeerd. Door het aan-
tippen van de afzonderlijke
artikelcategorieén kunt u
een beter overzicht krijgen
van de plaat.

Adres
Faring
Maerklin
'Jiurlw
Start up -
S1
_atl | -
i T
W2L oEm W3R

Zodra u seinpanelen op meerdere platen beheerd, komt de knop ,Seinpanelen” goed
van pas om tussen de seinpanelen heen en weer te schakelen. Om van actieve plaat
te wisselen, tipt u op de knop ,,Seinpanelen” en aansluitend op de gewenste plaat,

De nieuwe plaatis nu in de voorgrond. Tip dubbel op de actieve plaat om deze in zijn

geheel te tonen.

Kiezen van enkele of meerdere artikelen

-  seinpaneel bewerk
ssis Artikellijst hewerken%

*
| n‘ Artikel wevoegen

Voor de verschillende acties is het noodzakelijk om
voordien één of meerdere artikelen te kiezen. De
eerste stap daarvoor is steeds het activeren van
de bewerkingsmodus door op het sleutelsymbool
in de bovenste symboolbalk te tippen (afb.
linksboven).

Een enkel artikel kiest u door deze kort aan te tippen: een lichthlauwe cirkel signaliseert de keuze,
de dubbelpijl voor de draaimodus en de aankoppelpunten voor de verbindingsmodus zijn zichtbhaar.

In het boven getoonde afrolmenu is dat de eerste optie.

Meerdere artikelen kiest u uit, door in de bewerkingssymboolbalk linksboven op de knop ,Keuze”
te tippen en in het afrolmenu de tweede optie te kiezen, de omcirkelde hand (middelste afb. boven).
Aansluitend tipt u opvolgend op alle objecten die u in uw keuze wilt betrekken (afb. rechtsboven).

Vliak kiezen

8 8 |

ez sein-  Seinpane  Toe-
panglen el Areaal  voegen

Een hele plaat of een bepaald gedeelte
daarvan kunt u als vlak selecteren.
Daarvoor tipt u op ,,Keuze” linkshoven
in de bewerkingssymboolbalk. In

het afrolmenu kiest u de onderste
optie, die door een vierkantje wordt
weergegeven. Nu tipt u op een
hoekpunt van het vlak dat u wilt kiezen
en trek de vinger in de richting van de
tegenoverliggende hoek en haal uw
vinger van het display.
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Areaal vanuit de keuze maken Gekozene op de plaat verschuiven en kopiéren

@ 2 | TRl B Y aER TEEEEE-EREEQ @
2 B i SsanBewe SyseemEenpanclen  Weeegave ZDEwen Sorering Cabeutenssen Bewaken Hup :
Seinpane™foe-  Wissen  Hulp Seinpane~—0e-  Wissen  Hulp [ Seinpane  Tos-  Wissen  Hup Be- L - - 4
!}‘pgaal voegen = ! if-wﬂ veRQen oy ‘werken SEEE a;wqaai _voEgen — werken &5 Maerkln Staton
S areaal it de keuze makan% i S wreaal it de keuze moken G5 Areaal it de keuze maken e
:E;Plaal Oevoegen [ & :E;_:;Plaal toevoegen Jl :E;Plammmegsn ,:;,_‘ w_: -t .,,‘f,h,,
24 Gokozene op plaat verschu "3 Gekozeno op plaat verschu i =
‘ %Geknzene op plaat kopiéren ] e op plaat kopi
- ¥
___ng 1 — ——
b, R Een beter overzicht, juist bij S - A
B\W'J complexe banen, bereikt men ) e
52 met de functie ,Gekozene -
op plaat kopiéren” (afh.
rgcztsboveir)l) of ,Gekozene op sor) ﬁ @ @ @ iid E ﬁ m m &3
) . A SystemEsiroanskn Zosken Soeing CeteinenissenBewenen  Huly
Zodra u meerdere artikelen (afb. links) of een vlak (afb. rechts) gekozen heeft zoals beschreven op de plaat verschuiven” (afb. rechts). =1 )
vorige pagina, zijn in het afrolmenu van de knop , Seinpaneel/Areaal” meerdere, voorheen uitgegrijsde, De nieuwe plaat werd ,,Maerklin o e
opties beschikbaar: ,Areaal uit de keuze maken”, ,Gekozene op plaat verschuiven” en ,Gekozene op Station” genoemd. -
plaat kopiéren”. ! Dl - S
Uw modelbaan wordt daarbij g, T RES |l
over twee platen verdeeld maar
Om een areaal te maken moet u een vlak blijft echter logisch met elkaar
uitgekozen hebben. In dit voorbeeld maken verbonden — aan de functies
| rame area we uit het als vlak gekozen station een areaal, veranderd niets. De overgangen e A8 iy
Magridin Station Daarvoor opent u met een vingertip op de tussen de beide platen worden
| ravenes knop .. Seinpaneel/Areaal” het desbetreffende hier door de beide getallen
| g afrolmenu en kiest daar , Areaal uit de keuze .1“en 2" gesymboliseerd. —
maken”. In het getoonde invoermasker geeft
+ + L Le

Mansidin Siation

h

wa

5%

1 I
Tirnag

u het areaal een naam, kiest een kleur en
bevestigd alles met , 0k".

Daaropvolgend wordt het uitgekozen vlak
continu in de gekozen kleur weergegeven.

Ook in de artikellijst laten zich, aan de hand van
de kleur, de artikelen in het areaal gemakkelijk
herkennen.

Het wissen van een areaal is eveneens
eenvoudig: in het actieve seinpaneel-
bewerkingsmodus tipt u op de areaalnaam
in de linkerbovenhoek. In het dan getoonde
venster kiest u de optie ,Wissen”.

Wissels en seinen schakelen

e

Maerkiin Spmearssipaneie

Op uw seinpanelen kunt u
alle magneetartikelen direct

schakelen, tip gewoon op het
desbetreffende symbool.

Tip: let er op dat de STOP toets
niet geactiveerd is. Om te
kunnen schakelen moeten de
rails van stroom zijn voorzien.




Gebeurtenissen maken en bewerken

Rijwegen aanmaken - Aflopen programmeren en schakelen

wn N7 @ w 7 2 X
Soedng  Zosken AutOmasch Bewerken  Hup  Shaten
k) (Gebeunarss 9% s 2 I FS 3 s

il = & [ B

Sound  Tekst  Opname Dépan  Shiten

——— digital

27



Gebeurtenissen toevoegen | Automatiseren van aflopen

Zo eenvoudig start u de programmering

Het automatiseren van aflopen is voor veel modelbaanliefhebbers de bekroning van hun hobby. Met

Rijwegen opbouwen: stap voor stap

het Central Station 3 wordt het aanmaken van rijwegen, loc aflopen en de automatische besturing van
de hele modelbaan nogmaals duidelijk vereenvoudigt. Dankzij Drag & Drop hoeven de losse elementen
alleen nog maar in de aflooplijst geschoven te worden. Ook de controle is beduidend eenvoudiger.

Om nieuwe aflopen te

m_% S @ Adres |\ ,f' /< P maken of bestaande te
SysteemSeinpanelen  Weergave Zoeken Sartering GebeuneWerken Hulp bewerken, tipt uop de
L = ) J knop ,Gebeurtenissen”.

Sorleiing Zoeken

T

.

Automabisch Bewerken  Hulp

Automatisch

-, ._/' ? .xw

f Gebeurtenis bewerkel

|./-|Gebeurtenis toevoege

Overzicht van het hoofdmenu voor afloopsturing

Hier kunt u de automatic
tijdelijk uitschakelen.

X

Sluiten

Net als bij de thema's loc
en artikel opent zich een
lijst. Is er nog geen afloop
geprogrammeerd, dan
bevindt zich in het eerste
vierkant een ,+" teken. Een
nieuwe afloop voegt u over
het ,+" teken toe of via het
menupunt ,Bewerken”,
.Gebeurtenis toevoegen”.

naan [N Q) w 7 2 X
e e e N Knop om nieuwe gebeur-
L] EFS1 x
@ ' + Lenissin te maken of
- - S ewerken.
T
Via ,+" start u de invoer
voor een nieuwe afloop.
- 4
= PN w & e F X Alternatief voor hand-
G e o i L matige invoer: de afloop
¥ in het bedrijf opnemen.
Hand-
batcnf
o o Dient voor het invoeren
van informatie als u
volgens dienstregeling
Elke afloop kan Individuele Mogelijkheid om wilt rijden.
met een foto op- invoer van een soundbestanden
tisch ondersteund | naam voor rijwe- | eenvoudig te
worden. gen, aflopen e.d. integreren.

W 2 S Q., wes (N8 [E | B ?L_ BE8 Na het openen van het menupunt
e S Geamnora .Gebeurtenis toevoegen” eenvoudig het
! 1 IF iR + betreffende artikel in de tijdbalk slepen
B S B o) e — bijv. sein 1. Stap voor stap kunt u zo
f de rijweg opbouwen. Bij het aantippen
== van het artikel — bijv. van sein 1 - opent
= Fs1 w2 e X zich automatisch de menulijst, om de
Kesidg  f Sond TSl Conne San  Suer gewenste functie in de stellen.
. g’
m I 7si
= (-

Locomotieven invoegen

FS1

@ Netals bij de magneetartikelen kan uit de
opram  |oclijst het gewenste voertuig eveneens in
de tijdlijst gesleept worden.

Met de knop ,,Sound” kan er op elke plek in de

afloop een soundbestand geintegreerd worden.
De bestanden kunnen vanuit het CS3 of via een
USB-stick geimporteerd worden (afh. rechts).

Kleine rijweg voltooien

Sound-bestand kiezen voor FS 1

@0&3 évw (/) Ep vi Gong Abfahrt.way

Fs1
Haam

Sul.m Takst

x ® Lol
» B w T
Hand: 5 VI Gong A
bedi s1 R

Stap voor stap laat de rijweg zich

met Drag & Drop samenstellen. Elk
afzonderlijk punt (snelheid, sein- en
wisselstand e.d.) kan daarbij individueel
worden aangepast (zie volgende
pagina’s).
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Instellingen bewerken / Snelheid

De snelheid van een loc laat zich met de
snelheidsbalk opnieuw justeren.

Zo werkt het aanpassen van instellingen: Het
punt ,Gebeurtenis bewerken” openen en de
betreffende afloop aantippen. De gebeurtenis
wisselt naar de bewerkingsmodus,
herkenbaar aan de kleine kruisjes
rechtshboven in de vierkanten.

Tijdmelding / Vertraging invoeren

Om aflopen in de tijd exact op elkaar af te
stemmen, is er de mogelijkheid om in het
veld ,Vertraging” de betreffende tijd in te
voeren. De vertraging geeft daarbij aan
wanneer de volgende gebeurtenis gestart
moet worden.

WiEsin O

Tekstinformatie toevoegen

Witsal il

Met het punt , Tekst” is er een component
beschikbaar om informatie in te voeren
als er volgens dienstregeling gereden
moet worden.

Sorteren van de gebeurtenissen

Overzicht: alle gemaakte
rijwegen en aflopen laten
zich heel eenvoudig op naam
of terugmeldcontact (S88)
sorteren. Tip eenvoudig

op het afrolmenu in de
linkerbovenhoek van het
venster.

L S88
Het sorteren op terugmeldcontact is handig

wanner het er om gaat snel een overzicht van Sortering Zoeken
de bezetmeldingen te krijgen. i e e
— 0 LK

I

Opnamefunctie gebruiken

88 . a Parallel aan de handmatige

B sty ; invoer, be__staat bi_j het CS3
& e e e w0 | demogelijk om via een

1 | opnamefunctie rijwegen aan
te maken. Net als bij een
videocamera neemt het CS3
daarbij een afloop op en geeft
die later weer.

\eelding
; Belangrijk: bij het

programmeren via de

opnamefunctie mag alleen de
gewenste rijweg geschakeld
worden.

Handmatige opname: loc op de rails
plaatsen, opnameknop aantippen,
vertrekken. Een rode stip signaleert de
lopende opname. Aan het einde van de rit
de loc stoppen en de opname beéindigen
(weer op de de knop tippen) Na de opname
kan elk element afzonderlijk na bewerkt
worden ( afb. rechts).
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Rijwegen aanmaken

@ Fs23
beelding Naam

Sound

Tekst

opms‘m Shaten

i

Instefingen W 3R
Atk
I war

‘Stand

Eenhed

Seconde E

Ir Varlraging

Loc aflopen programmeren

FS23

Nog nooit was het zo
eenvoudig als met het CS3
rijwegen te maken: de losse
wissels één voor één uit

de artikellijst in de tijdbalk
slepen en de rijweg is klaar.

Via het menu ,Bewerken”
laten alle wissels zich
individueel instellen (afb.
geheel links). Met de
LStart” knop kan de rijweg
gecontroleerd worden —i
het veld van de rijweg
verschijnt een groene punt.
Het geeft tevens de actuele
stand van de afloopsturing
weer.

Ook loc aflopen laten zich
zeer gemakkelijk met het CS3
programmeren: loc kiezen en
de verschillende functies als
+Rijgeluid” of , Lichtwissel”
uit de functieelementen
overnemen.

Door het symbool aan te tippen
kan elke functie individueel
ingesteld worden (afb. onder).
Met de knop “Start” kan de
gehele afloop afgespeeld/
gecontroleerd worden.

Lo Afloop

Afloopsturing via terugmeldcontacten

s

& oo i I .
\fbeelding Naam Sound  Tekst dp’nanﬂe Start
T @ W ® a ® 2§ ® 202020 @& N <

s %{ﬁé HI | | ol |ﬁ

-
Sluiten

Als terugmeldcontacten voor het starten van

rijwegen of automatische aflopen gebruikt Instellingen K 1
worden, kan men eenvoudig als volgt te werk

gaan: contact in het veld aan de linkerzijde van o

de rijweg slepen- bijv. K1 (afb. boven). Dan dit s
contactsymbool aantippen en de voorwaarden K1
definiéren — bij. ,Inrijdend” (afb. rechts).

De gehele afloop wordt dan geschakeld als Starten

contact K1 ,bezet” meld. In de afloop zelf W, |nrijdend
kunnen ook weer andere terugmeldcontacten

opgenomen worden (bijv. $88-2, afb. boven) als Kontrolle

men ze in de tijdbalk sleept. T —

Wissen

Ok

Afloopsturing met voorwaardelijke uitvoering

-

s BLLELL
\fbeelding Naam Sound  Tekst Gpname Stat  Sluiten
e P = ‘.‘
Hand- [ .. 7z | Instelingen FS 8 - .
bedrif Wissen ok
- Gebeurtenis
Ook in het koppelen van hele rijwegen en FS 8 '
aflopen is het CS3 heer en meester. Daarvoor
via ,Bewerken” een nieuwe gebeurtenis Wachten  Vertraging Emhed
maken en de desbetreffende iconen van =~
aflopen in de tijdbalk slepen. Elke gebeurtenis ‘0 Seconde

laat zich daarbij via het menu ,,Bewerken”

weer individueel aanpassen.

30



Systeeminstellingen

Aanpassing van het systeem - Systeeminformatie

@} Systeem
b, :

Eerste keer starten

.
e q ?
keer Arfisle
= =aren Lochjst + nlijs1

——— digital

31



Systeeminstelling oproepen en wijzigen

Oproepen van het systeemmenu

U bereikt de instappagina van de systeeminstelling

(afb. rechts) door in de symboolbalk van de artikellijst
linksboven op de knop ,, Systeem” te tippen (zie ook pag. 6)
Op de startpagina opent u met een vingertip de gewenste
instelling resp. een gedetailleerd overzicht.

Overzichtvan de
aangesloten apparaten.

Opties voor het gedrag van
loc’s en magneetartikelen.

Detaemroaramme- GFF

{CE} Systeem

Netwerk

In het netwerk bevinden zich 7 apparaten

csa

kil aparsiEn

Instellingen van het Central Station 3.

Master-Slave opties.

)
¢ Systee
m

Toont de versienummers
van hard- en software.

; *
*
O veer &1

-at

Lo
. .
®

Slave Status Info

—

Netwerk: overzicht van alle actieve componenten

x

(L & Rttt e

Het netwerkoverzicht informeert u over alle aangesloten
en actieve apparaten. De instellingen daarvan bereikt u
door aantippen in het overzicht of via de menulijst aan de
linkerzijde. Met een veegheweging met de vinger worden
ook de onderste apparaten in beeld gebracht (afh. rechts)
Niet actieve apparaten worden uitgegrijsd weergegeven.

SE & gehigan

IP instellingen indien een
LAN kabel is aangesloten.

n @ =

Cartanan =

bl

wese samm (T =

= hsipeety

|'é

Lirksad

o) B5T

Eoodmy

Toegang tot de basisfuncties van het Central Station 3

Om de systeeminstellingen van het CS3 te openen, tipt u in het systeemoverzicht of in de menulijstin de
linkerzijde op het CS3 symbool. De onderstaande paginadelen bereikt u door met de vinger naar boven te
vegen in het midden van het display.

De veilige weg om
het CS3 af te sluiten.

Stelt uw actuele CS3 gegevens veilig (back-up).
Tip: Gebruik deze functie regelmatig om de bewerkte
bestanden veilig op te slaan — het beste ook op een USB-stick.

o Stelt het CS3 met behulp van een eerder opge-

slagen back-upbestand terug in een vroegere
bewerkingstoestand ( zie ook pag. 6).

(=113 Sluit het CS3 af en start deze
- y daarna weer opnieuw op.
€53 ‘V__ . W )
.. - e
LT ‘M Opnieuw starten van de interne applicaties
.. m " zoals bijv. het bedieningsscherm.
A b |
= e el o V4 Taal van de gebruikersinterface
wijzigen.
Helderhekl
Ao eerjeben  Wlem e > Metde schuifregelaar
helderheid beeldscherm
Audio vohme
resp. volume aanpassen.
Boooader-update

(@
& o
@»
=

@

Activeert de taalkeuze dialoog
en de introductieassistent bij

het opstarten (zie ook pag. 3).

Auto-Upcate-Frling v N~ . Kiezentussen ingebouwde
of externe luidspreker.
) Seachifabag und Fnitrungsassistent
Popup Falwput Alleen relevant bij een niet
&) complete CS3 update.
o) Geactiveerd met een vinkje,
" ~

controleert het CS3 of er nieuwe
firmware beschikbaar is.

Spontane besturing van uit de loclijst
in- en uitschakelen.

De verdere onderdelen ,Rail”, ,IP*, ,Master-Slave” en , Info”
worden op de volgende pagina behandeld. U kunt ze openen
door aantippen.

Tip op de , Terug” knop linksboven in het scherm om op elk gewenst moment terug te gaan naar de begin-
pagina van de systeeminstellingen. De andere opties in de linker menulijst opent u eveneens door ze aan te

tippen.
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Rail instelling oproepen

Stelt na het opstarten alle locs in

& -

Locs atomatisch staren

op de laatst bekende status.

Radlformaat voor mix o mm2 " dec o

Hier kunt u de niet
gebruikte protocollen
uitschakelen.

IP-instelling bekijken
‘i‘i" J
MAC-adres 00:1F:B2:05:00:8F
IP-Adres vergeven ‘@ auto (DHCP)
IP-adres
IP-netmasker
1P-Gateway

DHS-Server

Master-slave instellingen

O~ o
Master IP 192.168.78 .21
Master CS3
Neven apparaal
Info-deel
@~
Ceniral Station 3

Hardwareversion HW.03.03
Softwareversion 1.0.0 (0) ©
Seriennumimer 281

{GPL) GNL/Linue 4.5.0 amwTl
{GPL) U-Boot 2015,01

Copyright © 2016 Gebr. Mérklin & Cle GmbH.
Alle Rechte vorbehalien,

htp:fhwwe maerkin, de

handmatig

In het afrolmenu legt

u de belegging van de
draairegelaars vastin de
speelwereld modus.

Automatisch

Rem rechts - riregelaar finks
Rem links - rjregelaar rechis

Deze optie is beschikbaar als u het Central
Station 3 met een LAN-kabel met uw router
verbindt. U heeft hier de keuze of het CS3 auto-
matisch het benodigde IP-adres van de router
toegewezen krijgt of dat u het handmatig instelt.

Zodra meer dan één CS3 resp. CS3 plus in
gebruik zijn, is dit deel van toepassing: hier stelt
uin welke CS3 het hoofdapparaat ( Master) is
en of dit apparaat een nevenapparaat is.

In hetinfo gedeelte worden de hardware-
en softwareversie van uw CS3 alsmede de
gerechtelijke informatie getoond.

GFP3 gegevens

Via de GFP3 (Rail formaat processor) krijgt u inzicht in de actuele meetgegevens van de modelbaan en van het
CS3. Door met de vinger te vegen ziet u ook het onderste gedeelte inclusief de instelling (afbeeldingen onder).

De actuele stroom van het
hoofd- en programmeerspoor.

60216
1191
o A
0012 Al
192 v [T
aqa” | [

a3,
GFP3-1
= v
. -
o Artikelnumimer
,
| us Versie
s Stroom hoofdspoor
T Lk
SIF00M PrOQTAMMESrspoor
.. Connsct
L2
: Spanning
Temperauir
Status-opvraag-interval (in s}

Instellen van de inter-
valtijd voor het meten
van de gegevens.

GFP3 instellingen

% Naam GFP3-1

Kenmerk 3
Trafo: 60101
6095 mibe mode: o
Lange S88Bus 5
Zykluszeit SBEBUS 100 5

Bitzeit SBEBUS 167

®

o

Actuele spanning en
temperatuurwaarden
van het CS3.

Omschrijving
wijzigen.

Keuze van de gebruikte
netadapter:

S88 bus: lengte, cyclustijd
en bittijd instellen.

Netzteil: 60101 v
60061
151005
Modus
aanpassen:

6005 mix mode:  norm V
wide
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USB- aansluitingen & geheugen beheren

Viraag

Moet het apparaat uitgeworpen worden?

In dit deel ziet u de aangesloten USB
apparaten. Met het aantippen in de eerste
regel wisselt u tussen de apparaten. Tip op
het naamveld om een duidelijke naam in te
voeren. Tip op het uitwerpteken, om het
USB apparaat af te sluiten (kleine afb.).

Tip: om data verlies te voorkomen op uw USB stick, gebruikt u steeds de uitwerp optie voordat u de

USB stick uit het CS3 neemt.

Central Stations: koppelen van andere CS-besturingsaparaten

% listweik -

Larea Arid

'l uses
. Marsie 41

. cm% Status-opvrang-interval (n's) 5
Seanons —
s ot STy ']

s Naam €52-1
Kenmerk 2
Link S88
= Links86-1
: £53
-
=
A Artikelnummer
i
L use s
i Versie 10
H Stas-opvraag-interval (in 5) 5
LinksEs prree
- il
.. :
fa2l Haam Linksag-1
Kenmerk 1

In de Central Stations instelling kunt u

een individuele omschrijving invoeren.
Daarnaast is de interval aan te passen hoe
vaak de apparaatstatus wordt afgevraagd.
Standaardinstelling: elke vijf seconden. Het
kenmerk wordt automatisch ingesteld. In
het geval een nieuw apparaat het defecte
apparaat vervangt, stelt u hier de waarde
van het vorige apparaatin.

In de instellingen voor de Link S88 stelt u de
interval in, hoe vaak de terugmeldmodule

de status afvraagt. Staandaard: alle vijf
seconden.

Ook hierbij heeft u de mogelijkheid de
omschrijving te veranderen. Het kenmerk
wordt automatisch door het CS3 ingesteld.

In het geval een nieuwe Link S88 het defecte
apparaat vervangt, stelt u hier de waarde van
het vorige apparaatin.

Configureren van hooster aansluitingen

[]

- GFP-1
G
-
‘u el Artikeinmmer 60215
[ — Versie 335
Staticne.
. Stream hoofdspoor A
= ke
SN progranmesrspoor A
-Bmm Sparming v
Temperatiar C

Namn GFP-1

Trado: GOIOL

BO95 mix moda: panm

Koppelen van de besturingseenheden Connect 6021

By e

| = ] Comectsn?1-2

=]
v
-
o Varsio 10

Sm . )
e Stalus-opvrang-interval (n's) 5

Naam Conneciiozl-1

BR1S2005-5 omis  Adnil "b

e

Lriss

Ceanect
B0

Bij de booster instellingen kunt u

de tijd tussen twee status afvragen
instellen. Standaard alle vijf
seconden. Daarnaast kuntu de
omschrijving van de boosters, de
gebruikte trafo en de gewenste mix-
mode individueel aanpassen. Om het
onderste deel te zien, veegt u met de
vinger in de richting van bovenste
beeldschermrand.

In de info en instelling segmenten past u
de status afvraag interval en de naam aan
indien dat nodig is. In het ,Locs” segment
tipt u op het plusteken om locomotieven toe
te voegen. In het getoonde keuzevenster
kiest u met een vingertip (kleine afb.). de
toegevoede loc’s verschijnen daarna op de
onderste regel (afb. links).

Loc ldozen

== BR 152 0055

A= msD Danyils

- mSD3 D«m%

Wissen van niet meer benodigde apparaat instellingen

Het CS3 kent de instelling van elk apparaat dat een keer aangesloten is geweest. Het

voordeel: u kunt alle apparaten scheiden van het CS3 zonder dat instellingen verloren
gaan. Met het prullenbak icoon kunt u deze instellingen echter ook nog wissen,
indien noodzakelijk. Het icoon vindt u in de systeeminstelling, telkens in het hoofdstuk

JInstellingen”, bij elk apparaat. Met een vingertip op heticoon verwijderd u de
apparaatgegevens, het apparaat wordt niet meer getoond in de systeeminstelling.
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Update met USB stick

Indien u niet over een netwerkaansluiting beschikt om uw CS3 te actualiseren, kunt u ook m.h.v. een USB-stick
een update van de nieuwste softwareversie laden.

markiin

Produkte  Service  journal  Erlebnis  Clubs  Unternehmen

Software-Updates

Produktdatentuank

Download hiervoor eerst het image bestand van de Duitse Marklin
website (http://www.maerklin.de/de/service/downloads/cs3-updates/)
en sla deze op in de root van een USB-stick. Nadat u de USB-stick heeft
aangesloten op het CS3, wacht u geduldig 10 tot 15 seconden. Het CS3
herkent de nieuwe software versie op de USB-stick automatisch en
signaliseert dat met een kleine rode stip op het , Systeem” icoon.

De verdere stappen zijn hetzelfde als bij het actualiseren via het netwerk.
Gebruik daarvoor de beschrijving op pagina 6.

Regelmatig een back-up maken

Het CS3 slaat invoer en aanpassingen telkens zelf op binnen enkele seconden. Uw gegevens
zijn daardoor ook bij een stroomuitval of een reset veilig. Regelmatig een back-up, ook op een
USB-stick is echter toch aan te bevelen. Daardoor is het namelijk ook mogelijk om omvangrijke
veranderingen weer ongedaan te maken door een vroegere bewerkingstoestand te herstellen.

SD-kaart: uithreiding van het interne geheugen.

Met een SD-kaart (SDHC) kunt u het interne
geheugen (4 GB) met 32 GB uitbreiden. U kunt
volstaan met het in het slot steken van de kaart.
U hoeft geen verdere instellingen te maken.

Tip: Mérklin adviseert om de SD-kaart niet als
wisselmedium te gebruiken maar uitsluitend
voor de hier beschreven toepassing, het
uitbreiden van het geheugen. Gebruik de USB-
stick om bestanden zoals bijv. loc afbeeldingen
naar het CS3 te kopiéren.

Importeren van loc afheeldingen met de webbrowser.

Het CS3 wordt al geleverd met een groot aantal loc afbeeldingen die in veel gevallen, voor de meeste
modelspoorders al voldoende zijn. Daarnaaast kunt u eigen afbeeldingen in de afbeeldingsdatabank van
het CS3 importeren (zie pag 11). De eenvoudigste weg leidt via het web-scherm van het CS3, dat via een
willekeurige webbrowser opgeroepen kan worden.

Belangrijk: het CS3 moet daarvoor via een netwerk-router met de computer verbonden zijn.

N
-~
- = g .
-
arey WAL D00 1F- i 06 D0
| 0| mes 1P-Ackes vergerven. @ QUi (DHCF)  hondmallg
B
ort
| Saon
IPnatmaskor
o
| S ci o 1P-Gateay
- ey cea® s ee N
[ mman TEREE
4 = .
Hesrkadan von LokERcen
= ‘

Lokbild bearbeiten und Hochladen

Om het web-scherm te starten moet u eerst het IP-adres van
uw CS3 weten. Daarvoor roept u de CS3 systeeminstelling op
(zie pag. 32) en opent daar de optie ,IP“. in de standaardin-
stelling krijgt het CS3 van de aangesloten router automatisch
een IP-adres toegewezen. Dit adres wordt getoond in het veld
.IP-adres” (afb. links).

Nu voert u dat IP, in ons voorbeeld ,,192.168.0.38", in de
adresbalk van uw webbrowser en drukt op ,Enter”.
Het web-scherm verschijnt op het beeldscherm (afb. links).

Beweegt u de muisaanwijzer over de knop ,Lokbilder” (Loc
afbeeldingen) en klik op de dan getoonde optie ,Hochladen”
(up-loaden). Uw loc afbeelding kunt u nu eenvoudig in het
getoonde veld slepen (afb. links). Als alternatief kunt u in het
veld klikken om het gewenste afbeeldingsbestand te kiezen.
Belangrijk: het bestand mag maximaal 5 MB groot zijn.
Beeldformaat of grootte spelen daarbij geen rol.

Heeft u de afbeelding in het veld gesleept of de gewenste
afbeelding gekozen, dan wordt een beeldeditor geopend die
talrijke mogelijkheden voor beeldbewerking biedt. U kunt het
motief verschuiven, de grootte wijzigen, draaien en spiegelen.
Geheel rechts is de optie ,Vorschau” (voorbeeld) waarmee u
het aangepaste motief nogmaals kunt controleren. Afsluitend
klikt u op ,,Hochladen” (up-loaden). De loc afbeelding wordt
nu onder deze bestandsnaam in de afbeeldingsdatabank
opgeslagen.

Een klein groen gekleurde
melding informeert u dat het
up-loaden van de afbeelding
succesvol is verlopen.

Hochladen erfolgreich

Das Lokbild "Meine Lok png”
wurde auf die CS3
hochgeladen
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CS3 Beeldscherm server

Starten van de CS3 beeldscherm server

Bedien uw CS3 vanaf verschillende apparaten —van PC en Mac tot aan de mobiele besturing met tablet of
smartphone onder Android en I0S. Dit wordt mogelijk gemaakt door de flexibiliteit van de CS3 beeldscherm
server, die de webbrowser van het CS3 via het netwerk beschikbaar stelt.

Om de CS3 beeldscherm server te starten, moet u eerst de website van het CS3 openen. U kunt daarvoor elke
webbrowser gebruiken. op de vorige pagina is in detail beschreven hoe u die web pagina opent.

sE a8 OB =

Infer Screenshot

40 Vi

Blidschirm Server zu vanwenden

B e

Notupdate

& e i c -

connecT

5
L
oy

dasa LB B

Download VNC Viewer to the device to cantral from

Op de startpagina van de website klik u op
menupunt ,System” op de linkerbovenzijde
van de pagina. Dan wordt de hier naast
getoonde afbeelding geopend.

De CS3 beeldscherm server start u door
het aanklikken van de groene knop

.CS3 Bildschirm Server starten” aan de
onderkant van het scherm. In de rechter
onderhoek van het beeldscherm wordt

de onderstaande melding getoond in een
groen veld welke het starten van de server
bevestigd.

CS3 Bildschirm
G823 Bildschirm Server gestartet.

v

Om te kunnen werken met het actieve CS3
beeldscherm van uw besturingsapparaat,
heeft u een VNC Viewer (Virtual Netwerk
Computing) nodig. Marklin adviseert het
gebruik van Real VNC-Viewers. Deze kunt u
voor alle gangbare platforms downloaden
van https://www.realvnc.com/download/
viewer/ (afb. links). Op de website kiest

u met een muisklik het desbetreffende
platform. Direct onder de blauwe down-
loadknop zijn — afhankelijk van het gekozen
platform — verdere keuzemogelijkheden
beschikbaar. Voor Windows kunt u bijv.
kiezen tussen de 32 bit en de 64 bit versie
van het programma.

Starten van de weergave software

De installatie procedure van de RealVNC-Viewer onderscheid zich sterk voor de verschillende platform-
systemen. We hopen dat u er begrip voor heeft dat we niet in kunnen gaan op de verschillende installatie
processen. Zie daarvoor de ondersteunende literatuur voor uw platform.
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File View Help
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Beeldvullend | Toont de verbindings-

weergeven informatie
Verbinding
beéindigen
RE#20]i 8 X]

IVoorbeeldmodus IEigenschappen-
in- en uitschakelen menu openen

Na het starten van het programma verwacht

de RealVNC-Viewer, dat u het IP-adres van

het CS3 beeldscherm invoert. Dit is hetzelfde
adres waarmee u voordien de website van uw
CS3 heeft opgeroepen. Daarnaast moet u dit

IP uitbreiden met het poortadres 5900. Als het
IP-adres bijv. ,192.168.0.38" was, voert u in de
RealVNC-Viewer nu dus ,192.168.0.38:5990". In
de linker afbeelding ziet u een voorbeeld van de
RealVNC-Viewer voor Windows.

Direct na het invoeren resp. bevestigen

van het juiste IP en poortadres geeft het
programmavenster de inhoud van uw CS3
display weer: u kunt direct uw CS3 besturen,
afhankelijk van het apparaat met de muis of
uw vinger net als op het CS3.

Belangrijk: op de smartphone en tablet wijkt
de RealVNC-Viewer af van de bekende
touchscreen bediening: met de vinger wijzigt
u de positie van de cursor en kunt op die
wijze deze precies sturen. Het tippen met de
vinger start de gekozen actie op de plek van
de cursor.
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Symbolen

Beschikbare functie pictogrammen Geluid
Alle in het CS3 beschikbare pictogrammen in één oogopslag, dat vindt u op deze pagina. Het zijn dezelfde
functiesymbolen, waaruit u kunt kiezen tijdens het toevoegen van de functies bij het instellen van een loc
(zie pag. 13). Onderverdeling in de groepen licht, geluid en mechaniek. Dit overzicht maakt de keuze Zonder
gemakkelijker. functie
X
Conducteur
Licht fluit
,
. - %) '
Fi1 LN & = g (i)
Zonder F1 Licht Licht Licht Binnen- Cabine Perslucht
functie achter voor verlichting
a MM, My, My, N e VI,
= a o 24 )
Plafond- Tafel 1 Tafel 2 Tafel 3 Buiten Nummer Traject- Perron
verlichting licht bord licht omroep
N < ‘e, ¢ — =
*® “a o W bz €= &E (@)
Drijfwerk Alarmlicht Tree-plank Vuurkist Buiten Verstraler Verstraler Ventilator
voor achter
‘Ii Mechaniek
Verstraler
voor
Zonder
functie
>
Telex
achter
(X
Ventilator
Dubbele
kraanhaak
Mute/Fade

F1

F1

2

Schakel-
standen

=

o

Machine
voorsmeren

( A))

Telefoon
gesprek

>

Luchtpomp

F1

F1

o |
<y

Telex
voor

¢

Kraan

N

Kraan
magneet

>
¢) 1o
Bedrijfs Remgeluid
geluid uit
s (@)
Cilinder/ Schud
stoom rooster
= N
ey 19
Zanden Rem-geluid
T~
5 ()
Tekst Luidklok
wolkje
T~
TR
Luchtpomp Vacuiim
handmatig pomp
g B
Rangeer Rangeer
stand aan vrijgave
% 2
T
Rook Pantograaf
generator
Kraan Kraan heffen/
neigen zakken
Kraan Kraan
omhoog omlaag

= =
Aan-/ Hoog-/ Raillas
afkoppelen laag panto
R =
e " ()
Generator Aanstoten- Party
buffers
(&) <) )
Rijgeluid Oproep- Stations
bericht omroep
) i))) (o)
Hoorn/ Fluit Deuren
typhoon sluiten
=5 (@ (74
Injector Voedings Kolen
waterpomp scheppen
B y <>
ABV uit ABV uit Telex
2 3, B
Panto Panto Deuren
achter voor sluiten
S K2 -
Kraan links Kraanrechts  Kraan
draaien draaien verrijden
Kraan Kraan Shift
links rechts
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Systeemarchitectuur: CS3 en CS3 plus

Marklin CAN-bus

Adapterkabel
60124 ——

Booster 60175

R 0881

Andere CS2
60215

Terminal 60125

Verbindingskabel 60123

_ digital

CS1
koppeling

CS3 plus

MS2

X TL-WR802N met

WLAN-Router
(bijv. TP-Link

USB-aansluiting)

WLAN
verbinding

Schematische weergave. De exacte aansluitgegevens vindt u in de gebruiksaanwijzing van het deshetreffende apparaat.
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Systeemarchitectuur: CS3

Marklin CAN-bus

Booster 60175

Adapterkabel

marklin
__ digital

Andere CS2 CS1
60215 koppeling

60124 =

WLAN-Router
= (bijv. TP-Link
7Y TL-WR802N met
............ USB-aansluiting)

WLAN verbinding

Schematische weergave. De exacte aansluitgegevens vindt u in de gebruiksaanwijzing van het deshetreffende apparaat.
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